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I. Presentación general

	La orientación aplicada de esta maestría hace necesaria la práctica de los conceptos que se cubren en las diversas materias. Por ello los talleres son especialmente relevantes para ejercitar las habilidades del estudiante. En los talleres de éste programa se sigue un orden de las actividades similar a lo que encuentran muchos egresados, quienes realizan inicialmente actividades de implementación, mantenimiento y administración de proyectos, para luego realizar las relacionadas con las etapas tempranas del desarrollo de software.


II. Metodología de trabajo

	Se llevará a cabo exposiciones ocasionales por parte del docente o de los alumnos de temas introductorios. 

Se realizarán prácticas dirigidas sobre aspectos de desarrollo de software.

Se ejercitarán herramientas aplicables al desarrollo de software.


III. Objetivos generales

	Al terminar el curso el alumno habrá ejercitado sus habilidades relacionadas con las etapas tempranas del desarrollo de software, desde los requerimientos hasta el diseño, incluyendo la planificación temporal.


IV. Contenidos temáticos

	Temas y subtemas
	Número de horas

	1. Guía práctica de TSP
	6

	2.  Ejercicios de Requerimientos
	9

	2.1. Ejercicios de Áncora
	

	3.  Ejercicios de Planificación
	6

	3.1. Estimación de tamaño y esfuerzo
	

	3.2. Planificación temporal
	

	4. Ejercicios de Análisis
	12

	4.1. Análisis 
	

	4.2. Análisis de riesgos
	

	5. Ejercicios de Diseño
	9

	6. Revisión técnica formal de las etapas anteriores
	6


V. Evaluación del aprendizaje

	Concepto
	Porcentaje

	Se considerará los temas expuestos
	10

	Se evaluarán los resultados de las prácticas realizadas
	80

	La participación con comentarios y/o aportaciones.
	10
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